Vg6 o K= g

CRVENKAPICA
Lista aktivhosti

e Ciljna skupina: 6+ godina
e Vrijeme trajanja: 45 minuta
e Potrban matrijali:
o komunikacijske ploce (PECS),
o kartice s klju¢nim rije¢ima i pridjevima,
o kartice za slaganje redoslijeda dogadaja,
o plastificirani likovi iz bajke,
o digitalni AAK alati i aplikacije prema potrebi.

e Kljucne kompetencije: pismenost

OPCI CILJEVI

Ova aktivnost koristi klasi¢nu pri¢u o Crvenkapici kao zabavan i poznat kontekst
za poticanje razvoja komunikacijskih i Ccitalackih vjestina. Aktivnost potice
interakciju, izraZavanje ideja i kreativno istrazivanje price uz podrsku AAK alata.
Kombinacija pripovijedanja, igre uloga i vizualne podrske zadrzava paznju djece, a

istovremeno potice razvoj jezika, socijalnih i emocionalnih vjestina.
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IMPLEMENTACIJA

1/ Slijed dogadaja:

Djeca dobivaju kartice sa slikama ili jednostavnim recenicama koje predstavljaju
kljuéne dogadaje iz price o Crvenkapici. Rade pojedinacno ili u skupinama kako bi
sloZili dogadaje u ispravan redoslijed, koriste¢i komunikacijske ploce ili PECS

sustav za komentiranje i objasSnjavanje svojih izbora.

2/ Igra uloga:
Djeca biraju lika (npr. djevojcicu, vuka, baku) i koriste komunikacijske kartice s

klju€nim izrazima i reCenicama kako bi odglumila dijelove price.

3/ Opisivanje likova:
Uz pomo¢ slikovnih kartica i pridjeva (npr. “strasan”, “dobar”, “sretan”), djeca
opisuju likove. Na primjer: “Vuk je velik i strasan.” Ova aktivnost potice upotrebu

jezika i razumijevanje emocija.

POTENCIJALNI UCINCI RAZVIJANA AAK VJESTINA

Aktivnosti nude brojne prilike za funkcionalno i motivirajuée koristenje AAK alata.
Djeca vjezbaju vokabular (imenice, glagole, pridjeve), konstruiranje recenica,
donosenje izbora i sudjelovanje u socijalnoj interakciji. Igra uloga i pripovijedanje
podupiru razvoj ekspresivnog i receptivnog jezika, dok grupne aktivnosti poticu
izmjenjivanje u razgovoru i komunikaciju s vr$njacima. Koristenje kartica s

emocijama dodatno potice razvoj emocionalne pismenosti i empatije.

ZA DALJNJI RAZVOJ
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Ove aktivnosti mogu se prosiriti kroz likovne projekte, lutkarske predstave ili
digitalne aplikacije za pripovijedanje. Ukljucivanje roditelja i vrSnjaka potice
razvoj komunikacijskih vjestina i izvan ucionice (kod kuce, u skoli i zajednici).
Aktivnosti se mogu prilagoditi i drugim poznatim pri¢ama, ¢ime se stvara
dosljedan i privlacan okvir za AAK praksu. Kroz ponavljanje i prosirivanje price
djeca jacaju svoj vokabular i narativnu strukturu, dodatno razvijajuéi jezi¢ne i

CitalacCke vjestine.
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Opis lika
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Uplasena Sretna Ljunbazna

g

Hrabar Gladan




Baka je ljubazna.



Lovac je hrabar.



Crvenkapica je sretna.



Crvenkapica je uplasena.



Vuk je gladan.



Komunikacijske kartice za
igranje uloga



Moje ime je Crvenkapica.



Ildem posjetiti svoju bolesnu baku.



Udi, draga moja Crvenkapice, ostavila sam ti vrata
otkljucana.



Spasit ¢u Crvenkapicu i baku od zloCestog vuka.



Jako sam gladan. Pojest ¢cu Crvenkapicu i baku.



Kartice redoslijeda



















































